Les ateliers fondamentaux:

L'atelier est une activité fondamentale de I'Ecole Hamaide. Ils débutent & partir de la 3éme
matemelle. Les enfants, répartis en petits groupes d'ages différents choisissent un atelier qu durera
4 seances de 1hl5. Fréquence des ateliers par semaine :

- Troisiéme matemnelle : une séance.

— De la premuére a la quainéme année primaire : deux séances.

— En cinquieme et sixiéme année : une séance.

— Dans ces ateliers, la dimension sociale est une nchesse car les enfants ont la possibilite de
s'entraider, de se commaitre entre eux, de cotoyer tous les professeurs qu eux méme
apprennent a connaifre tous les enfants de I'école.

L'atelier ne doit pas étre un moment d'occupation libre mais un moment d'apprentissage, d'on
I'mportance de donner un cadre dans la réalisaton de I'ceuvre, de mettre les enfants en projet
autour d'une discipline, d'une techmque ou d'un théme donne.

-lerre-Modelage:

La terre est un moyen extracrdinaire pour commencer la sculpture car elle est prafique et facile a
modeler.

Jeu d'échecs

Animal imaginaire Torfue

Apprendre a obtenir une forme en manipulant la terre par e simple emploi des mains, en relirant ou en gioutant de la
matidre, en uiilisant des ebauchoirs e des spatules.

Developper le sens des mesures en respecian? [es Proporions.

Decownrir la technigne des plagues, des colombins...

Developper le sens estherigue.

Des idées a réaliser:

-Des auvres libres.

-Des personnages a intégrer a une magquette (hommes préhistoriques, enfanis...), pour raconter un
conte (loup, Chaperon Rouge.. ), pour créer la mise en scéne de la piece de thédire (personnages
cosfumeés.. J...

-Des poriraifs pour représenter une personne renconirée (le facieur, le pompier. ), un personnage
connu (Charlie Chaplin...), quelqu'un a feter (un dépari.. ).

-Des végétaux (fruits, légumes...).

-Des éléments pour une magueite (bancs de la classe, groifte prehistorique, meubles.. )

-Les piéces d'un jeu de sociéte.

-Un pot.

-Une maizon (en torchis, modermea.__).

-Une main en platre.



Maizson/Theme libre RoueMoulin a emuw/Travail en cours
Objectifs:
Construire des ouvrages par la mise en forme e lassemblage de pisces de bois, en qioudant les elemenis de fixation
(wis, clows, bowlons...) ot en utilisant les outils adapiés (Tournevis, marteau, clés, pince.. ).

me d'inpeniozite.
Des idées a réaliser:

-Dees aeuvres libres.

-Un tableau pour les services.

-Un accessoire pour le décor de thédire.

-Des éléments pour la conception d'une maguette (personnages, habitations, meubles...).
-Des poubelles pour trier les déchets.

-Des parmeaux pour la sécurité de l'école.

-Des panmeaux indicateurs des liewx.

-Une étagére pour la bibliothéque.

-Un pefit escalier pour la psychometricité des pefits.

-Des panneaux pour les stands de la fancy-fair

-Des bacs de rangement.

-Un poulailler._.
-Peinture/Chevalet:

Paysage/Travail en cours
Objectifs-
Traduire une ambiance, ume ammasphere, une percepiion personmaile.
Savoir créer en combinani des formes, des coulewrs, des mariéres, des technigues d exécution.
Reprasenter des personnages, des objers, des animane, des paysages. ..

Couvrir de maniere unjforme des surfaces.
Apporier au dessin la notien de 1D par un travail sur los ombres af ler humidres, Pgffer de tramsparence, les roflots...

Faire preunve dimagination & de créanivize.

Des idées & realizer-

-Le marronnier du jardin

-Une nature morte

-Les athitudes du corps/Pemnture au baton
-Le magnolia en fleurs

-Un amimal

-Un massif de fleurs

-Nofre potager
-Le ciel/Les nuages
-Un dessin abstrait...



Panier avec fond/Premiers apprentissages

Panier sans fond.

Objectifs -

Tresser des fibres vegetales pour réaliser des objets. Affiner au fil du temps sa technigue en améliorant ia conception,
en utilisant des marériaux differents (herbes, feuilles, bois, paille...).

-Lino/Impression:

Dessin abstrait
Objectifs -
Utilizer une gouge en viie de creuser un linoléum.
Encrer au rouleau en appliquant une couche réguliére.
Utiliser le presse ou un aiitre moyen de compression (rouleau non encré, pieds) powur réaliser au mieux une empreinte.
-Couture:
Objectifs -
Réaliser un ouvrage en decowvrant les techniques de base de la couture, faire un patron, épingler. découper un fissus,
réaliser des mavawx d'aiguilles, le point de croix, coudre un bouton, utilizer la machine a coudre, crocheter, tricoter...
Des idées a réaliser:
Un sac d'objets
Un tablier
Des coussins pour le comn lecture
Des doudous pour les petits
Des pochettes
Des sacs de rangement pour la classe
Un patchwork collectif ..

Les ateliers «périphériques» possibles:
-Pastels




Abstraction/Pastel gras sur carton de caisse Portrait/Pastel gras et écoline

L T
Le magnolia du jardin/Pastels sur grand carton/Travail de groupe.

-Papier maché

Animal imaginaire/Matériaux de récupération/Journaux et papier d'argent/Travail de groupe.

-Théatre d'ombres

-Jardinage




